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Ein 4-Bit Binarzahler soll wahlweise im Dual- oder Gray-Code aufwarts und abwarts zahlen. Die aufwarts
Zahlimpulse werden mit der Taste T7 generiert, die abwarts Zahlimpulse mit der Taste T6. Mit der Taste T5
kann der Zahler auf 0 gesetzt werden. Die LED's L4 bis L7 zeigen den Stand des Binarzéhlers im Dual- oder
Gray-Code an.

Der aktive Code (Dual oder Gray) wird mit der Taste TO (Dual) oder Taste T1 (Gray) festgelegt und durch die
LED's LO (Dualcode) und L1 (Graycode) angezeigt.

Die Counter-Tasten und die Dual-Gray-Tasten dirfen sich gegenseitig nicht blockieren. Nicht gebrauchte Tas-
ten dirfen keinen Einfluss auf die Funktion der Schaltung haben. Nach einem Systemstart soll auf Dual einge-
stellt sein.

Tipp: Wenden Sie Arrays an!
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Struktogramm: von Hand oder mit Easy Case 10
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